Thema A: ,,CHAMP-chemische Animationen mit PowerPoint*

Viele Prozesse werden im Alltag durch Animationen visualisiert, da diese dynamischen
Darstellungen im Vergleich zu statischen Bildern oder Modellen zusatzliche Erkenntnisse
ermoglichen und sich forderlich auf den Lernerfolg auswirken kdnnen. Tools zur Animati-
onserstellung, wie blender, sind oft nicht leicht zu bedienen und eignen sich daher wenig
fur den regelmaBigen Einsatz durch Lehrkrafte. Dahingegen wird Prasentationssoftware
wie PowerPoint im Schulkontext haufig eingesetzt und der Funktionsumfang ist flr die
niedrigschwellige Erstellung von 2D-Animationen gut geeignet. Um die Visualisierungen
im Chemieunterricht zum Leben zu erwecken, wurde dieses Projekt ins Leben gerufen.

In diesem Rahmen soll eine Animationsbibliothek aufgebaut werden, auf die Lehrkrafte
zugreifen konnen. Furden Einsatz in der Schule ist von besonderer Bedeutung, dass diese
Animationen bearbeitbar und anpassbar sind. AuBerdem sollten diese als OER (open
educational resources) zur Verflgung gestellt werden.

Ihre Aufgabe liegt darin solcher Animationen zu konkreten Unterrichtsthemen theoriege-
leitet zu entwickeln. AuBerdem unterstltzen Sie bei der technischen Umsetzung der Ani-
mationsbibliothek.
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